Corrigédel’exercicen® 6
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Définition :
Le temps de réverbération d’' un local représente la durée qui s écoule, aprés extinction d' une source sonore,
pour gque le niveau d'intensité s affaiblisse de 60 dB.

2.
Méthade utilisée : Pour chaque bande d’ octave (notéei), on a:

. P.
L', (dB) =10log—- avec: P; : puissance sonore (dans la bande d' octaves considérée)
Po
et P, : puissance sonore de référence (la méme pour toutes les bandes d octave).

Ly (dB)
=10 120  (pour chague bande d octave)

On en déduit : —-

0
Le niveau global de puissance se calcule al’ aide de |a puissance sonore totale P, qui résulte de la somme des
puissances sonores relatives aux différentes bandes d’ octave :

I:)tot
;avec

L't (dB) =1010g

Remarque: D" P, =P +P, +P3 +P, +Pg +Pg
i
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cequel’on traduit par : —=>" —
Po T Po
Tableau :
Fréguence f (Hz) 125 | 250 | 500 | 1000 | 2000 | 4000
Niveau de puissance L', (dB) | 35 | 42 | 41 | 39 | 36 | 36
. L'y (dB)
o100 (x10%) 316 | 158 | 12,6 | 7,94 | 3,98 | 3,98
PO
R :
=P, 4,75x%10
tot _ Piot
Ly (dB)=10 IogP— 46,8 dB
0
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3. Méthode suivie pour mener les calculs:

+ La formule de Sabine est appliquée a chaque bande d octave (I’indice i est utilisée pour indiquer que I’on
raisonne sur une bande d’ octave).

o Vo
T, :0,16Al soit 1} A =O,16_|_— © (volumedu bureau : 30m?)

I H |
¢ Calcul du niveau de pression acoustique : LiID = LiW +1OIogAi
i
¢ Pour chaque bande d’ octave : LiIO (dB,)= Lip (dB) + pondération (i).

¢ Calcul du niveau de pression acoustique global pondéré :

; LL @A) )i
L' (dB,)=10log| > 10 10
i i

Ces calculs sont mis en oauvre dans le tableau qui suit.

f (Hz) 125 | 250 | 500 | 1000 | 2000 | 4000
L', (dB) 35 a2 a1 39 36 36
T, (s) 07 | o6 | o6 | 05 | 05 | 04
A;(m?) 69 | 80 | 80 | 96 | 96 | 120
10|ogAi ~23|-30|-30|-38]|-38]|-48
i

Lip (dB) 327 | 390 | 380 | 352 | 322 | 31,2
Pondération (dB,) | -161| -86 | -32| 0 +2 | +1
Lip (dB,) 16,6 | 30,4 | 348 | 352 | 342 | 322
LIS (dB A) 40,7dB 5

Il faut augmenter |’ absorption acoustique du local (donc augmenter A) pour diminuer le niveau de pression
acoustique. Il faut agir, essentiellement, dans |es bandes d’ octave ou la pondération est faible.
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